PLASTYKA

Oceniajac umiejetnosci i wiedze ucznia, uwzglednia sie:
— aktywnos¢ ucznia podczas pracy na lekcjach,
— zaangazowanie w realizacje zadan,
— wykorzystanie posiadanej wiedzy w praktycznym dziataniu,
— znajomos$¢ terminologii plastyczne;j,
— umiejetnos¢ analizy dzieta sztuki,

— znajomos¢ zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej do poszerzania wiedzy i
umiejetnosci z zakresu dziatan wizualnych,

— uczestnictwo w zyciu kulturalnym szkoty i regionu, np. udziat w imprezach artystycznych,
wystawach.

Ocena celujaca - 6

Uczen wykazuije sie petnym przyswojeniem wiadomo$ci i umiejetnosci objetych programem oraz
ponadprogramowag wiedzg z zakresu sztuk plastycznych. Zawsze jest przygotowany do lekcji, czyli
posiada konieczne materiaty i przybory. Wykazuje duze zaangazowanie w realizacje zadan. Zgodnie z
tematem, starannie i tworczo wykonuje ¢wiczenia plastyczne. Biegle postuguje sie réznorodnymi
technikami plastycznymi. Aktywnie bierze udziat w lekcji: analizuje dzieta sztuk wizualnych, inicjuje
dyskusje, kojarzy fakty, wycigga wnioski. Chetnie, zgodnie i twérczo pracuje w zespole. Czesto petni
funkcje lidera grupy. Bierze aktywny udziat w zyciu kulturalnym klasy i szkoty, np. prezentuje swojq
tworczos¢ w formie wystaw. Samodzielnie zdobywa wiedze, korzystajac z réznych mediow. Wykonuje
zadania i ¢wiczenia ponadprogramowe. Chetnie uczestniczy w konkursach plastycznych.

Ocena bardzo dobra-5

Uczen wykazuije sie petnym przyswojeniem wiadomosci i umiejetnosci objetych programem. Aktywnie
bierze udziat w lekcji: dyskutuje, kojarzy fakty, wycigga wnioski. Zawsze jest przygotowany do lekcj,
posiada konieczne materiaty i przybory. Wykazuje zaangazowanie w dziatalnos¢ plastyczna, zgodnie z
tematem i starannie wykonuje éwiczenia plastyczne. Sprawnie postuguije sie technikami plastycznymi.
Zgodnie i tworczo pracuje w zespole. Wykazuje zainteresowanie zyciem kulturalnym klasy i szkoty.
Samodzielnie zdobywa wiedze, korzystajac z réznych mediéw. Wykonuje zadania ponadprogramowe
po zacheceniu przez nauczyciela.



Ocena dobra-4

Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci objete programem. Zawsze jest przygotowany do lekgji,
posiada konieczne materiaty i przybory. Bierze udziat w lekcji: stara sie uczestniczy¢ w dyskusji, kojarzy
fakty, probuje wycigga¢ wnioski. Wykazuje zaangazowanie w dziatalno$¢ plastyczng, stara sie wykonac
¢wiczenia plastyczne zgodnie z tematem. Zgodnie pracuje w zespole. Wykazuje zainteresowanie
zyciem kulturalnym klasy i szkoty po zachecie nauczyciela.

Ocena dostateczna - 3

Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci objete programem w stopniu podstawowym. Posiadt
podstawowa umiejetnos¢ analizy dzieta sztuki: okresla temat i elementy jezyka sztuki. Zgodnie z
tematem, ale mato starannie wykonuje ¢wiczenia i prace plastyczne, stosujac najprostsze techniki i
srodki plastyczne. Rzadko uczestniczy w lekcji w sposob aktywny i podejmuje proby wspotpracy w
zespole.

Ocena dopuszczajaca - 2

Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci objete programem w niewielkim zakresie. Wykazuje
podstawowa umiejetnos¢ analizy dzieta sztuki: okresla temat i podstawowe elementy jezyka sztuki.
Cwiczenia oraz prace plastyczne wykonuje rzadko i niestarannie. Nie wykazuje zainteresowania
lekcjami plastyki i nie posiada woli poprawy ocen.

Tresci nauczania

Funkcje i rola sztuki.

Rdzne definicje sztuki.

Zadania sztuki okreslone w XVI wieku przez Giorgio Vasariego.
Pojecie sztuki realistycznej.

Zmiany w postrzeganiu sztuki wspétczesnej i nowoczesnej — XIX, XX, XXI wiek.

Sposoby interpretacji $wiata w sztuce: realizm, ekspresjonizm, deformacja, synteza,
abstrakcjonizm. Podstawowe tematy (przedstawienia) w sztuce: martwa natura, portret
(w tym: autoportret, portret zbiorowy), scena rodzajowa, pejzaz (w tym: weduta, marina,
nokturn, sztafaz), scena religijna (biblijna), mitologiczna, scena historyczna, batalistyka.

Forma dzieta sztuki jako wyglad zewnetrzny tworzony przez sposdb wykonania, czyli
technike i materiat, z ktorego dzieto powstato, oraz srodki wyrazu plastycznego.

Podstawowe dziedziny wizualnej twdrczosci artystycznej: malarstwo, rzezba, grafika,




rysunek, architektura, fotografia, sztuka uzytkowa, sztuka ludowa, forma przestrzenna,
instalacja.

Elementy struktury wizualnej dzieta: kompozycja, barwa, sposdb pokazania przestrzeni,
Swiattocien, linia, walor, kontrast, faktura, bryta.

Forma/struktura wizualna dzieta sztuki.
Terminy i pojecia wtasciwe dla opisu formy dzieta sztuk plastycznych.

Srodki wyrazu plastycznego w dzietach sztuki: linia, barwa, kontrast, $wiattocien, walor,
kompozycja, sposdb pokazania przestrzeni, brytfa, faktura.

Dziedziny ksztattujgce tradycje kulturowg ludzkosci: literatura, muzyka, teatr,
architektura, sztuki wizualne, wspdtczesne zjawiska w sztuce.

Pojecia: ikonografia, styl epoki, styl artysty.

Konteksty dziet sztuki: kontekst osobisty, historyczny, spoteczny, religijny, filozoficzny,
artystyczny.

Opis, analiza i interpretacja dzieta sztuki.

Sztuka prehistoryczna — czas trwania, malarstwo jaskiniowe, dolmen, kromlech, rzezba,
tematy przedstawien prehistorycznych. Funkcja magiczno-religijna sztuki prehistoryczne;j.
Dzieta: Wenus z Willendorfu, Stonehenge, malowidta naskalne.

Sztuka starozytnego Egiptu — potozenie geograficzne i czas trwania, funkcja kultowa i
propagandowa sztuki starozytnego Egiptu. Architektura: grobowce (mastaby, piramidy),
Swigtynie, rzezba, hieroglify, relief i malarstwo, kompozycja pasowa, sposéb
przedstawiania postaci ludzkiej, kanon w sztuce egipskiej. Dzieta: Piramida faraona
Cheopsa, Sfinks, popiersie krélowej Nefretete, triada faraona Mykerinosa.

Sztuka starozytnej Grecji — potozenie geograficzne i czas trwania, filozofia, mitologiczne
motywy ikonograficzne.

Konteksty religijne (mitologia, politeizm, antropomorfizm) sztuki.
Filozofia: estetyka czyli nauka o pieknie.

Architektura— $wiatynie, teatry, elementy konstrukcyjne architektury: trzy porzadki,
tympanon, fryz, kolumnada.

Rzezba — najwazniejsze rzezby i ich tworcy: Wenus z Milo, Nike z Samotraki, Zeus Fidiasza,
Dyskobol Myrona, Doryforos Polikleta— zasada kontrapostu. Grupa Laokoona. Malarstwo
wazowe.




Sztuka antycznego Rzymu — potozenie geograficzne i czas trwania. Zatozenia urbanistyczne
miast, architektura: amfiteatr, akwedukt, Swigtynie: Panteon (rotunda, portyk,
kolumnada, koputa z centralnym otworem oculusem), budowle uzytecznosci publicznej,
bazylika, patace, domy mieszkalne. Obiekty architektury i rzezby wznoszone na cze$é
zwycieskich wtadcow — tuki triumfalne, kolumny, pomnik konny, rzezba (portret
realistyczny) i relief historyczny. Malarstwo scienne w Pompejach.

Sztuka sredniowiecza — religijny charakter sztuki, edukacyjna funkcja sztuki: ,Biblia
ubogich”, chrzescijanskie motywy ikonograficzne.

Sztuka romanska — zasieg i czas trwania, architektura: koscioty, klasztory, zamki, funkcje:
religijna i obronna, elementy konstrukcji i formy: kompozycja bryty, portal, apsyda,
sklepienie kolebkowe i krzyzowe. Rzezba i malarstwo (freski na Scianach kosciotow).
Polskie zabytki sztuki romanskiej — Drzwi Gnieznienskie, kolegiata w Tumie.

Sztuka gotycka — zasieg i czas trwania, architektura: katedry i zamki (elementy konstrukgji i
formy: wertykalizm, sklepienia krzyzowo-zebrowe, tuki przyporowe, szkarpy, tuk ostry,
wielkie okna wypetnione witrazami, rozety), katedra Notre-Dame w Paryzu, zamek w
Malborku. Rzezba w stuzbie architektury (tematyka religijna rzezby i jej funkcje: ,,Biblia
ubogich”) — oftarz Wita Stwosza w kosciele Mariackim w Krakowie. Freski, malarstwo
tablicowe sztuka zdobienia ksigg, czyli iluminatorstwo, inicjaty, miniatury.

Zasieg i czas trwania, geneza nazwy, fascynacja sztukg antyczng, humanizm,
antropocentryzm, zmiana pozycji artysty.

Architektura sakralna i Swiecka (patace, wille podmiejskie, ratusze, kamienice
mieszczanskie, zamki obronne) i jej cechy charakterystyczne (przewaga kierunkéw
horyzontalnych, harmonia form, fuk pétkolisty w oknach, arkadach i innych elementach
budowli, kruzganki). Dzieta: Bazylika sw. Piotra w Rzymie, Swigtynia Tempietto w Rzymie
projektu Donato Bramante, Villa Rotonda w Vicenzy projektu Andrei Palladio,
przebudowany Zamek krélewski na Wawelu w Krakowie.

Rzezba (architektoniczna — relief na fasadach budynkdw, we wnetrzach i niezalezna od
budowli —portrety, popiersia, pomniki konne). Dzieta: Dawid autorstwa Donatella, Pieta,
Dawid Michata Aniota.

Malarstwo (motywy ikonografii chrzescijanskiej i mitologicznej, zastosowana perspektywa
zbiezna, anatomia, tematy: sceny religijne, portret, sceny mitologiczne, pejzaze
towarzyszgce portretom i tematom religijnym), malarstwo Leonarda da Vinci, Rafaela
Santi, Michata Aniota, Tycjana, Sandro Boticelli. Renesansowe malarstwo niderlandzkie —
Pieter Bruegel i Hieronim Bosch, twdrczos¢ niemieckiego artysty Albrechta Diirera.

Zasieg i czas trwania, kontekst historyczny — kontrreformacja, mecenat — krélowie,
ksigzeta, Koscidt, bogaci mieszczanie.




Architektura sakralna i Swiecka (koscioty, rezydencje, patace i parki) i jej cechy
charakterystyczne: reprezentacyjnosc, dbato$é o bogaty wystréj, wszechobecny przepych i
monumentalnos$é; klasyczne bryty tworzace jednak nowe, fantazyjne formy, duze okna,
balkony, okazate tarasy, reprezentacyjne schody, architektura ogrodowa: fontanny,
kaskady, altany. Budowle: Francesco Borromini, kosciét San Carlo w Rzymie, bazylika sw.
Piotra w Rzymie— ukonczenie budowy fasady i kolumnada Berniniego, kosciét Il Gesu w
Rzymie, patac w Wersalu pod Paryzem, Patac kréla Jana Ill Sobieskiego w Wilanowie.

Rzezba — sita ekspresji, akcentowanie kontrastow, efekty swiattocienia, dynamizm
osiaggany dzieki kierunkom sko$nym, diagonalnym i spiralnej formie. Rzezby
wielopostaciowe. Rzezbiarskie dekoracje kosciotéw i patacéw, reprezentacyjne nagrobki.
taczenie rzezby z architekturg, np. fontanny.

Rzezby Giovanni Lorenzo Bernini Dawid, Ekstaza sw. Teresy.

Malarstwo (dynamizm kompozycji, form, swiattocien, bogactwo kolorystyczne, gra
Swiatta, tematy: portret, pejzaz, sceny religijne, mitologiczne, rodzajowe, martwa natura),
twdrczos¢ Caravaggia, Rembrandta van Rijna, Petera Paula Rubensa, Diego Velazqueza,
Jana Vermeera van Delft. Czaszka jako motyw barokowych martwych natur symbolizujaca
mysl o przemijaniu oraz marnosci zycia i dobr doczesnych. tzw. vanitas.

Zasieg i czas trwania, geneza nazwy, kontekst historyczny — oswiecenie, Wielka Rewolucja
Francuska, a wraz z nig idea spoteczenstwa obywatelskiego, kontekst filozoficzny —
racjonalizm. Antyk jako wzor dla artystéw — ludzi wyksztatconych, ktérzy sprzedawali
swoje dzieta tworzone na zamdwienie zamoznych mieszczan, burzuazji i rzgdzacych.
Inspiracje sztukg antyczng: przemyslana kompozycja, dominacja statyki, harmonii,
przewaga ksztattu nad barwa, idealizm.

Architektura $wiecka i sakralna (kopie budowli antycznych z ich konstrukcjg i forma,
budowle sakralne, zatozenia patacowe, ratusze, teatry, tuki triumfalne, nowoczesna
urbanistyka miast). Budowle: kosciét Sw. Genowefy (Panteon) w Paryzu autorstwa J.G.
Soufflot, kosciét sSw. Magdaleny w Paryzu, tuk Triumfalny na placu Gwiazdy w Paryzu,
Brama Brandenburska w Berlinie.

Rzezba (wzory antyczne, temat: cztowiek, rodzaje jego dziatalnosci, cnoty, obowigzki,
klasyczne zasady kompozycji i idealizacje ksztattdw). Dzieta: rzezby Antonio Canovy,
pomnik Mikotfaja Kopernika, pomnik ksiecia J6zefa Poniatowskiego na koniu Berthela
Thorwaldsena.

Malarstwo (klasyczne zasady kompozycji, brak mocnych kontrastéw, przewaga rysunku
nad barwg, idealizacja, tematy: portrety, wydarzenia z okresu starozytnosci oraz sceny
mitologiczne). Dzieta: Jacques Louis David, Smier¢ Marata, Przysiega Horacjuszy.

Polska sztuka klasycystyczna — mecenat artystyczny krdéla Stanistawa Augusta, patac Na




Wodzie, nalezacy do kompleksu tazienek autorstwa D. Merliniego i J.Ch. Kamsetzera, zbér
ewangelicki Swietej Tréjcy w Warszawie autorstwa Sz.B. Zuga, Teatr Wielki w Warszawie
autorstwa A. Corazzi, Belweder, polski dworek szlachecki, widoki Warszawy (weduty)
Canaletta, M. Bacciarelli, Stanisfaw August w stroju koronacyjnym.

Kontekst historyczny i spoteczny — ruchy narodowowyzwolericze, rewolucja przemystowa
XIX wieku.

Architektura XIX — inspiracje minionymi stylami, eklektyzm, czyli fgczenie w jednej budowli

réznych elementédw wybranych ze styléw historycznych: style neo-: neogotyk,
neorenesans, neobarok, neoklasycyzm. Obiekty zwigzane z rozwojem przemystu — fabryki,
koleje, mosty. Statua Wolnosci, Most Brooklinski w Nowym Jorku, wieza Eiffla w Paryzu,
zamek w Korniku.

Romantyzm — malarstwo — inspiracje i motywy (Sredniowiecze, legendy, basnie, dzika
natura, niezwyktos¢, wolnos¢ jednostki, dokumentowanie na obrazach wydarzen
wspotczesnych artystom). Dzieta: Eugene Delacroix, Wolnos¢ wiodgca lud na barykady,
Caspar David Friedrich, Dwaj mezczyZzni kontemplujgcy ksiezyc, Francisco Goya, Gdy rozum
Spi, budzq sie potwory, William Turner, Burza sniezna, Francisco Goya, 3 maja 1808.
Rozstrzelanie powstaricow madryckich.

Polskie malarstwo historyczne — kontekst historyczny — zabory, malarstwo , ku

pokrzepieniu serc” — funkcja dydaktyczna. Twdrczos¢ Jana Matejki, Artura Grottgera.

Realizm w malarstwie XIX wieku — malarskie sceny rodzajowe dokumentujgce

codziennos¢, ilustrowanie zycia prostych ludzi poprzez wierne odtwarzanie rzeczywistosci:
Gustave Courbet, Kamieniarze, Francois Millet, Kobiety zbierajgce ktosy. W Polsce pod
zaborami — obrazy ukazujace obyczaje ludu i piekno ojczystej przyrody: pejzaze, sceny
rodzajowe, portrety, obrazy o tematyce spotecznej. Tworczosé Jozefa Chetmonskiego,
Jézefa Szermentowskiego, Wojciecha Gersona.

Impresjonizm — czas powstania, kontekst cywilizacyjny: odkrycia w dziedzinie optyki,
powstanie fotografii. Cechy charakterystyczne: swiatto przenikajgce barwy, subiektywny
zapis chwili, malarstwo plenerowe, dywizjonizm, pointylizm, tematy: sceny rodzajowe,
pejzaze, portrety. Twérczosc Claude Moneta, Edgara Degasa, rzezbiarska twdrczosé
Augusta Rodina.

Postimpresjonizm — charakterystyka twdrczosci Vincenta van Gogha, Paula Cézanne's,

Paula Gauguina, Henri de Toulouse-Lautreca.

Przetom XIX i XX wieku jako okres burzliwych wydarzen politycznych, nastrojéw
rewolucyjnych oraz przemian spotecznych.

Symbolizm i secesja — czas trwania.




Secesja: dazenie do stylowej jednosci sztuki w réznych jej dziedzinach. Inspiracje stylu
secesyjnego: sztuka japonska, rosliny, ptaki, owady, motyw kobiety — uwodzicielki.
Charakterystyczne cechy stylu secesyjnego : ptynne, faliste linie, ornamenty roslinne lub
abstrakcyjne, kolor ktadziony jako ptaska plama, bez swiattocienia, pastelowa kolorystyka.
Budowle secesyjne: kamienice mieszkalne, stacje metra, dworce kolejowe o
dekoracyjnych fasadach zdobionych motywami roslinnymi i zwierzecymi. Twérczosé
Antonio Gaudiego (architektura), Gustava Klimta, Aubreya Beardsley’a, Stanistawa
Wyspianskiego.

Symbolizm jako kierunek w sztuce XIX i XX wieku odzwierciedlajacy idee, odczucia i mysli
twdrcdw za pomoca okreslonych symboli. Twérczosé Jacka Malczewskiego, Gustave
Moreau, Jozefa Mehoffera.

Poczatek XX wieku — gwattowny postep cywilizacyjny, industrializacja, nowoczesnos¢, ale
jednoczes$nie wyobcowanie cztowieka. | wojna swiatowa jako wydarzenie burzace
dotychczasowy system wartosci — konteksty historyczne i cywilizacyjne.

Sztuka nowoczesna (modernistyczna) jako kontynuacja twdrczych dokonan artystow
drugiej potowy XIX wieku, dla ktérych wazne byto osobiste, subiektywne odczucie i
spojrzenie na rzeczywisto$é. Awangarda —tendencje i trendy w sztuce XX wieku
odrzucajgce tradycje, dotychczasowe style, kreujgce wtasny swiat nienasladujgcy
rzeczywistosci. Inspiracje sztukg innych kultur i sztukg ludowga oraz przedstawianie
wtasnych przezy¢ i emoc;ji.

Fowizm jako kierunek wyrazajgcy intensywne emocje artystow (deformacja natury,
rezygnacja z perspektywy i modelunku swiattocieniowego, nasycone, niezgodne z
rzeczywistoscig barwy). Twdérczos¢: Henri Matisse’a, Maurice Vlamincka, Andre Deraina.

Ekspresjonizm: tematyka egzystencjalna, przedstawianie samotnosci, dramatu istnienia
cztowieka, poczucia zagubienia w otaczajgcym swiecie. Pokazywanie swiata
zdeformowanego, brzydkiego. Twérczosé Ernsta Ludwiga Kirchnera, Emila Nolde, Oskara
Kokoschki, Egona Schielego.

Kubizm: odejscie od nasladowania natury i deformacja. Pokazanie przedmiotu takim,
jakim on jest, czyli przedstawienie jednoczesnie ze wszystkich stron, bez stosowania
perspektywy i Swiattocienia. Przedmioty i postacie na obrazach zdeformowane, o
geometrycznych ksztattach. Kolaze, czyli naklejanie na obrazy gazet, tapet, piasku i innych
materiatow. Twodrczos¢: Pablo Picasso, Georgesa Braque’a, Juana Grisa, Fernanda Legera.

Futuryzm: oddawanie na obrazach ruchu, dynamiki. Inspiracje to cywilizacja, nowoczesne,
petne zycia miasto. Twérczos¢: Giacomo Balla, Umberto Boccioniego, Luigi Russolo.

Dadaizm: nurt, ktéry zmienit sztuke XX wieku i jest wcigz aktualny w sztuce wspodtczesne;.
Ready mades, czyli przedmioty gotowe jako nowa koncepcja dzieta sztuki. Tworczosé:




Marcela Duchampa, Man Raya, Kurta Schwittersa, Hugo Balla, Hans Arpa.

Surrealizm: ruch artystyczny tgczacy malarstwo z literaturg, psychoanalizg i filozofia.
Surrealistyczne dzieto jako marzenia senne i skojarzenia ptynace z podswiadomosci
przedstawione w nierealnych zestawieniach i fantastycznych obrazach. Twoérczos$é:
Salvadora Dali, Rene Magritte’a, Maxa Ernsta.

Abstrakcjonizm: sztuka nieprzedstawiajgca, bezprzedmiotowa, zainicjowana przez

Wassilego Kandinskiego, ktéry stworzyt w 1910 pierwsze dzieto abstrakcyjne —réznorodne
ksztatty, formy nieprzedstawiajgce zadnych realnych przedmiotéw. Dwa podstawowe
nurty sztuki abstrakcyjnej: abstrakcja geometryczna i abstrakcja niegeometryczna
(ekspresyjna). Tworczosé: Wassilego Kandinskiego, Pieta Mondriana, Kazimierza
Malewicza, Paula Klee, Wtadystawa Strzeminskiego (unizm), Katarzyny Kobro.

Architektura pierwszej potowy XX wieku — wspéftistnienie wielu nurtéw i tendenciji.
Zatozenia urbanistyczne rozwijajacych sie miast — potrzeby cztowieka i wspotczesnego mu
Swiata, czyli idea niedrogiego budownictwa, dostepnego dla kazdego. Funkcjonalnos¢
architektury modernistycznej, dominacja prostych form geometrycznych.

Styl Art Deco: architektura w Stanach Zjednoczonych w latach dwudziestych i
trzydziestych (drapacze chmur w Nowym Jorku, amerykanskie budynki uzytecznosci
publicznej: biurowce, domy towarowe, kina, restauracje, budynki stacji kolejowych).

BAUHAUS i DE STIJL: architektura i przedmioty codziennego uzytku dostosowane do

potrzeb cztowieka. Proste geometryczne formy, dobra jakos¢, dostepnosc i
funkcjonalnos$é. Twdrczosé Waltera Gropiusa, Ludwiga Miesa van der Rohe, Le Corbusiera,
Gerrita Rietvelda.

Wspdiczesna architektura — planowanie urbanistyczne. Proste, geometryczne formy

budowli urozmaicone przez nieskonczone mozliwosci nowoczesnych materiatéw i
tworzyw. Budowle niosgce przekaz spoteczny i ideologiczny, bedace sprzeciwem wobec
wojny, nierownosci spotecznych. Nurty ekologiczne, ktére nawigzujg do ochrony
Srodowiska, wykorzystywania i przetwarzania surowcéw naturalnych — idea
zrobwnowazonego rozwoju i spotecznej odpowiedzialnosci. Budynki Normana Fostera,
Franka O.Ghery, Daniela Libeskinda, Oscara Niemeyera.

Miejsca, obiekty, zabytki architektury jako dziedzictwo kulturowe i atrakcja turystyczna
regionu. Regionalne imprezy kulturalne dla spotecznosci lokalnej (kiermasze, pokazy i
warsztaty).

Dziatalno$¢ artystyczna twércéw regionalnych. Multimedia jako forma dokumentowania
sztuki i kultury regiondow.

UNESCO (Organizacja Narodéw Zjednoczonych do spraw Oswiaty, Nauki i Kultury) i jej
zadania: ochrona obiektdow, ktére majg dla ludzkosci szczegdlng wartosé kulturowa badz




przyrodnicza.

Obiekty znajdujace sie w Polsce wpisane na liste dziedzictwo kulturowego UNESCO.

Muzea, galerie, domy kultury jako miejsca spotkan ze sztuka.
Dziatalnos$¢ edukacyjna instytucji kultury.

Muzea jako miejsca wystaw (ekspozycji) prac artystow, ktorzy tworzyli w poprzednich
epokach. Galerie jako miejsca wystaw prezentujacych dzieta artystow wspédtczesnych.

Pojecie kopii, reprodukcji.

Wernisaz — otwarcie wystawy odbywajgce sie przed oficjalnym rozpoczeciem
udostepniania jej dla publicznosci.
Finisaz — uroczyste zamkniecie wystawy.

Muzea i lokalne osrodki kultury jako instytucje upowszechniajgce sztuke poprzez wystawy,
twdrcze dziatania, projekty, warsztaty.

Pojecie interaktywnosci wystaw.

Rola biblioteki wspottworzacej zycie kulturalne miejscowosci i regionu. Rézne formy
dziatalnosci wspdtczesnych bibliotek (wypozyczanie i czytanie w bibliotece ksigzek oraz
czasopism, korzystanie z internetu, oferta réoznego rodzaju spotkan, warsztatow, kurséw,
szkolen, konferencji, wyktadéw, dostarczania informacji na temat miejscowosci i regionu).

Przedstawienie teatralne jako forma tgczgca w sobie rézne dziedziny sztuki i oddziatujgce

na wiele zmystéw cztowieka. Literatura, muzyka, taniec, malarstwo, stroje, rekwizyty jako
elementy spektaklu (obraz — scenografia, dzwiek — oprawa muzyczna, ruch —
choreografia). Miejsca wystawiania spektakli teatralnych. Wspoéttwoércey spektaklu
teatralnego: rezyser, aktorzy, choreograf, kompozytor, scenograf.

Strony internetowe wspdtczesnych instytucji kultury: muzedw, galerii, osrodkéw kultury,
bibliotek, teatréw jako miejsce informacji na temat dziatalnosci instytucji oraz miejsce
wirtualnych kontaktow ze sztuka i kulturg (wirtualne spacery po obiekcie, oglagdanie
zbiordw muzedw, galerii, mozliwos¢ wystuchania opisow dziet, obejrzenia filmow,
pobrania réznorodnych aplikacji, wykonania interaktywnych zadan).

Ekspresjonizm abstrakcyjny (USA, lata 40. XX wieku) wykorzystanie doswiadczen abstrakgji
ekspresyjnej W. Kandinskiego, wyrazanie emocji, stanu duchowego, przezy¢ zachodzacych
w trakcie malowania. Dwa nurty ekspresjonizmu abstrakcyjnego:

— action painting, czyli malarstwo akcji, (dripping — roztozenie ptétna na podtodze i
mechaniczne rozlewanie, kapanie farbg) Twoércy: Jackson Pollock, Willem de Kooning.

— color field painting — malarstwo barwnych pfaszczyzn; barwa jako przekaznik emoc;ji.




Twoarca: Mark Rothko.

Informel (z j. francuskiego art informel — sztuka bezksztattna) i jego odmiany: taszyzm (z j.
francuskiego la tache — plama), malarstwo kaligraficzne. Twdrcy: Jean Dubuffet ,Wols,
Hans Hartung, Mark Tobey, Antoni Tapies.

Abstrakcja geometryczna — geometryczne podziaty i ptaszczyzny barwne. Op-art (ang.
optical art — sztuka optyczna, wzrokowa, inaczej wizualizm). Abstrakcyjne formy
geometryczne powodujgce ztudzenia optyczne. Tworcy: Victor Vasarely, Bridget Riley,
Wojciech Fangor.

Twércy instalacji i rzezb abstrakcyjnych: Alexander Calder, Sol Le Witt, Barbara Hepworth.

Popular art, czyli sztuka popularna (lata 60. XX wieku) — wptyw konsumpcyjnego
charakteru zachodniej cywilizacji. Konsumpcjonizm spoteczenistwa jako inspiracja dla
twdércéw, dazacych do zobrazowania stylu zycia wielkomiejskiej cywilizacji i jej kultury
masowej. Przedstawienia realnych przedmiotéw, inspiracja formg komiksu, uzywanie
wielkich formatéw, intensywnych barw oraz precyzyjny rysunek.

Twoércy pop-artu w Wielkiej Brytanii: Richard Hamilton, Eduardo Paolozzi, David Hockney.
Tworcy pop-artu w USA: Roy Lichtenstein, Claes Oldenburg, Andy Warhol, Robert Segal

Hiperrealizm, superrealizm lub fotorealizm — kierunek w malarstwie XX wieku (okofo 1965
roku w USA). Przedstawianie rzeczywistosci z jak najwiekszg precyzja, upodobnienie
obrazu do fotografii. Tematy: wielkie miasta, wystawy sklepowe, samochody, portrety —
zdjecia paszportowe. Twércy: David Parrish, Ralph Goings, Duane Hanson, Chuck Close.

Konceptualizm — sztuka pojeciowa, zdematerializowana (lata 60—70. XX wieku). Zatozenie

sztuki konceptualnej — wskazanie na proces twérczy. Tworcy: Joseph Kosuth, Sol Le Witt,
Roman Opatka.

Akcjonizm jako dziatania artystyczne, przeprowadzane w miejscach publicznych
najczesciej prowokujgce i szokujgce widzéw.

Happening — rodzaj spektaklu, w ktérym artysta happener lub grupa oséb wykonuja
dziatania, majace mimo wstepnego scenariusza spontaniczny charakter. Miejsca
publiczne, gdzie gromadzg sie grupy ludzi, jako przestrzen dla powstajgcych w
réznorodnych kontekstach happeningéw. Twdrcy: Allan Kaprow, John Cage, Wolf Vostell,
Tadeusz Kantor.

Performence (ang. przedstawienie, wykonanie) — dziatania zblizone do happeningu, gdzie
wazne jest ciato artysty performera, wystepujacego przed publicznoscig, niekiedy
angazowang w performance na zasadzie interakcji. Twércy: grupa Fluxus, Marina
Abramovic, Joseph Beuys. Polscy performerzy to Janusz Batdyga, Jerzy Beres, Zbigniew
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Warpechowski

Instalacja jako wizualna organizacja przestrzeni, gdzie artysta wykorzystuje rézne
elementy, tworzac dzieto na pograniczu rzezby i environment, czesto odnoszaca sie do
réznorodnych kontekstow. Tworcy: Nam June Paik, Joseph Beuys, Yves Klein, Katarzyna
Kozyra, Magdalena Abakanowicz.

Environment —,,otoczenie”. Ksztattowanie zamknietej przestrzeni w niezwykty,
niekonwencjonalny, zaskakujgcy sposdb czesto z uzyciem swiatta i dzwieku. Twércy:
George Segal, Yayoi Kusama.

Asamblaz jako rodzaj kolazu, ktérego elementy umieszczane na ptaszczyznie dzieta sg
tréjwymiarowe, czesto o réznorodnych kontekstach. Twércy: Robert Rauschenberg, Jean
Dubuffet, Wtadystaw Hasior.

Land art — sztuka ziemi jako ingerencja w naturalny krajobraz i przeksztatcanie go.
Dziatania land-art niejednokrotnie przybierajg forme instalacji. Twércy: Christo, Jeanne-
Claude, Andy Goldsworthy.

Nowa figuracja (neofiguracja) (lata 60. XX wieku) jako kierunek inspirujgcy sie

egzystencjalizmem (prad filozoficzny). Nawigzuje do sztuki przedstawiajgcej, do
ekspresjonizmu, w ktérym gtéwnym tematem byt cztowiek, najczesciej zdeformowany, po
to, aby podkresli¢ dramat jego istnienia. Obrazy postugujgce sie deformacjami oddaja
pesymistyczng atmosfere. Twdrcy: Francis Bacon, Alberto Giacometti, Jean Dubuffet,
Willem de Kooning.

Street art — sztuka ulicy (lata 80. XX wieku) jako przejawy dziatalno$ci artystycznej na
ulicach miast: murale czyli malarstwo na murach wykonywane réznymi technikami
(szablony, spray), wklejki (vlepki), czyli naklejki z artystycznym przekazem pojawiajgce sie
m.in. w miejskich autobusach, na $cianach lub stupach, graffiti, ,tagi”— podpisy
wykonywane specyficznymi czcionkami.

Street art — tematy: wspotczesne wydarzenia, problemy spoteczne, konflikty zbrojne.
Tworcy: Banksy, Jean-Michel Basquiat.

Sztuka medidw jako kierunek korzystajgcy z aparatéw fotograficznych, kamer,
telewizoréow, telefonéw komédrkowych, projektoréw, skaneréw, a zwtaszcza komputera i
internetu. Sztuka mediéw jako nosnik problemdw nurtujgcych wspdtczesny swiat.

Fotografia jako dziedzina sztuki. Fotografia artystyczna i uzytkowa (reklamowa). Aparaty
fotograficzne (analogowe i cyfrowe) jako narzedzie tworzenia sztuki. Fotografia cyfrowa i
komputerowe programy graficzne jako narzedzia pozwalajgce na zmiane wygladu zdjed.

Film jako dziedzina sztuki, ktorego charakterystycznym elementem jest utrwalanie ruchu.
Film tradycyjny, film wykorzystujgcy technologie cyfrowg. Smartfony jako powszechne
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narzedzia do tworzenia amatorskich filmikdow.

Wideo-art jako nurt w sztuce oparty na wykorzystywaniu technologii cyfrowej do
tworzenia instalacji wideo, filméw interaktywnych z udziatem widzow czy
wideoperformance czesto poruszajgcych tematyke wspodfczesnej cywilizacji. Tworcy: Nam
June Paik, Bill Viola, J6zef Robakowski, Zbigniew Libera.

Dziatania multimedialne jako jednoczesne pofaczenie w catos¢ kilku form przekazu:

obrazu, animacji, dzwieku, tekstu. Komputer jest najczesciej i najwszechstronniej
uzywanym w sztuce wspoétczesnym narzedziem (do tgczenia réznych form przekazu).
Grafika komputerowa jako forma sztuki wykorzystujgca komputerowe programy

graficzne.
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